
面向乡村振兴设计人才培养的

环境设计软件课程实验教学改革研究

张晓峰
四川师范大学

摘要 本文探讨了环境设计专业在培养乡村振兴背景下的设计人才的教学改革与创新。通

过分析当前环境设计软件课程的需求与教学实践，提出了以成果导向教育（OBE）为核心
的教学方法，并结合校外实践基地的实训模式，提升学生的实践能力。文章还重点介绍了

AutoCAD、SketchUp、Enscape、Photoshop等主流设计软件在教学中的应用，以及如何通
过混合式教学模式增强学生的设计思维和软件操作能力。本文认为，创新的教学方法能够

激发学生的创造力，培养适应乡村振兴、城市更新及行业发展的高素质设计人才。
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Abstract This paper explores the teaching reforms and innovations in environmental design
education aimed at cultivating talent for rural revitalization. By analyzing the current needs
and practices of software courses in environmental design, it proposes a teaching method cen-
tered on Outcome-Based Education (OBE) and combines it with off-campus internships to
enhance students’ practical skills. The article highlights the application of mainstream de-
sign software such as AutoCAD, SketchUp, Enscape, and Photoshop in teaching and how a
blended learning model can improve students’ design thinking and software proficiency. The
paper concludes that innovative teaching methods can inspire creativity and cultivate high-
quality design talents who meet the needs of rural revitalization, urban renewal, and industry
development.
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面向乡村振兴设计人才培养的环境设计软件课程实验教学改革研究

一、引言

2021年 3月，中国通过了关于“国民经济和社会发展第十四个五年规划和 2035年远
景目标纲要”的决议。纲要指出，“坚持农业农村优先发展，全面推进乡村振兴”。随着中

国经济的快速发展和城乡结构的不断优化，乡村振兴战略已成为国家发展的重要方向。在

此背景下，环境设计作为提升乡村生活质量、促进乡村旅游和保护乡村生态环境的重要手

段，显得尤为关键。环境设计不仅关乎乡村的美学和功能性，还涉及乡村经济的发展与社

会文化的传承。因此，培养能够适应乡村振兴需求的环境设计人才，已成为高等教育的一

项重要任务。然而，目前的环境设计教育在设计软件应用和实践教学方面存在局限，难以

满足乡村振兴对设计人才的实际需求。通过教学改革，促进学生掌握设计软件应用与实践

能力，提升设计教育的质量和效果，可以更好地服务于乡村振兴战略。教学改革不仅能够

提高学生的专业技能和创新能力，还能增强他们对乡村振兴战略的理解与参与度。

（一）新人才培养目标制定分析

环境设计专业课程面向国家教育强国建设与乡村振兴的重大战略需求，根植于艺术、

科技、教育的多学科交叉优势，研究注重人文精神与技术伦理，衔接设计美学与智能设计，

涵盖文化生活与虚拟现实，拓展生活方式与人居环境的研究，着重环境场景的设计规律和

实践研究，助力城市与乡村环境的共同发展。

1.乡村振兴与环境设计教育
乡村振兴战略是中国政府为促进农村地区全面发展而提出的重要政策，旨在通过经济、

社会、文化与生态等多方面的改革，实现农村的可持续发展。在这一过程中，环境设计教

育扮演着关键角色，整合了自然环境、人文环境和社会环境等诸多因素，融合了科学与艺

术，通过培养具有创新思维和实践能力的设计师，为乡村提供可持续发展的设计方案，包

括建筑、景观和产品设计等，从而提升乡村的整体形象和居民的生活质量。设计教育还能

够帮助活化利用乡村的自然资源、文化遗产与手工艺，通过创新设计将这些资源转化为具

有市场价值的产品，促进乡村经济的发展。同时，设计教育对乡村文化传承至关重要，培

养的设计师能够将传统元素与现代设计理念相结合，创造出既有传统韵味又符合现代审美

的作品，进而保护与传承乡村文化。尽管设计教育在乡村振兴中面临一些挑战，如教育资

源的不均衡分配和乡村地区对设计教育认识不足等问题，但随着乡村振兴战略的深入实施，

设计教育也迎来了新的发展机遇。政府和社会各界的重视与投入不断增加，为设计教育提

供了更多资源和平台，共同推动乡村的全面发展。

2.关于环境设计专业中的设计软件
1．目前，国内外在环境设计专业中的软件辅助应用领域，主流设计软件包括 Adobe

Photoshop、Illustrator、AutoCAD、SketchUp、3ds Max等，主要用于教授学生如何进行平
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面设计、施工图绘制、三维建模和渲染等技能。例如，AutoCAD是建筑工程制图中常用的
软件，而 SketchUp则以其易用性适合快速建模和可视化渲染场景。设计教育中对设计软件
的应用与实践，是培养学生创新能力与实践技能的重要环节。在环境设计教育中，各种设

计软件被广泛应用于不同的教学与实践项目中，以提升学生的实际操作能力和设计思维。

此外，伴随着人工智能（AIGC）技术的逐步成熟，对传统渲染出图和设计思维表达的
方式也带来了新的变化。例如，Midjourney可以通过文字描述生成设计概念图，而 Stable
Diffusion不仅可以通过文字描述生成图像，还能够插入场景图片，再通过文字描述实现与
场景图片相匹配的设计概念图，甚至进行模型渲染，生成质量可达照片级效果。这对于环

境设计专业的学习而言，也是需要掌握的前沿技术领域（如图 1所示）。

图 1 分别用Midjourney和 Stable Diffusion生成的环境设计作品（作者 AIGC作品） 

{\centering\section *{二、设计软件课程体系构建 }} 

（一）环境设计专业对软件的需求

环境设计领域涵盖室内设计、景观设计、城市规划等多个方面，因此其软件

需求具有多样性。学生在学习过程中需要掌握一系列软件，以帮助他们更好地完

成设计任务，并在未来的工作中保持竞争力。以下是针对环境设计领域的一些软

件需求和行业趋势（见表 1）。 

表 1 环境设计领域的软件需求 

软件进阶学习 软件名称 软件用途 

1.基础知识与

技能

AutoCAD 用于绘制精确的平面图、剖面图、立面图等施工图纸。 

Adobe Photoshop 
主要用于图像编辑和后期处理，如制作效果图、合成图片

等。 

Illustrator/CorelDRAW 用于矢量图形的设计与编辑，制作图表、图标等。 

2.三维建模与

渲染

SketchUp (SU) 易于上手，适用于初步设计概念的快速表达 

3ds Max 功能强大，常用于复杂建筑模型的创建和渲染 

Enscape/VRay/Lumion 用于高质量的渲染输出，使设计更具真实感。 

3.后期处理与

排版

InDesign 用于专业出版物的布局设计 

Photoshop/Illustrator 进一步完善设计作品集 

在环境设计行业的实际需求中，除了上述设计软件的应用，项目还可能涉及

BIM技术、虚拟现实与增强现实、云计算与协作工具、大数据与人工智能等方面。

因此，环境设计专业的学生不仅需要掌握多种软件工具，还应不断跟踪新技术的

发展，以在未来职业生涯中保持竞争力。同时，学校和培训机构应密切关注行业

动态，适时调整教学计划，确保学生掌握最新的技能和知识。 

2.2 设计软件课程培养目标 

设计软件是环境设计专业教育课程，教学的目的首先是为了适应当今社会数

二、设计软件课程体系构建

（一）环境设计专业对软件的需求

环境设计领域涵盖室内设计、景观设计、城市规划等多个方面，因此其软件需求具有

多样性。学生在学习过程中需要掌握一系列软件，以帮助他们更好地完成设计任务，并在未

来的工作中保持竞争力。以下是针对环境设计领域的一些软件需求和行业趋势（见表 1）。
在环境设计行业的实际需求中，除了上述设计软件的应用，项目还可能涉及 BIM 技

术、虚拟现实与增强现实、云计算与协作工具、大数据与人工智能等方面。因此，环境设

计专业的学生不仅需要掌握多种软件工具，还应不断跟踪新技术的发展，以在未来职业生
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图 1 分别用 Midjourney和 Stable Diffusion生成的环境设计作品（作者 AIGC作品） 

{\centering\section *{二、设计软件课程体系构建 }} 

（一）环境设计专业对软件的需求

环境设计领域涵盖室内设计、景观设计、城市规划等多个方面，因此其软件

需求具有多样性。学生在学习过程中需要掌握一系列软件，以帮助他们更好地完

成设计任务，并在未来的工作中保持竞争力。以下是针对环境设计领域的一些软

件需求和行业趋势（见表 1）。 

表 1 环境设计领域的软件需求 

软件进阶学习 软件名称 软件用途 

1.基础知识与

技能

AutoCAD 用于绘制精确的平面图、剖面图、立面图等施工图纸。 

Adobe Photoshop 
主要用于图像编辑和后期处理，如制作效果图、合成图片

等。 

Illustrator/CorelDRAW 用于矢量图形的设计与编辑，制作图表、图标等。 

2.三维建模与

渲染

SketchUp (SU) 易于上手，适用于初步设计概念的快速表达 

3ds Max 功能强大，常用于复杂建筑模型的创建和渲染 

Enscape/VRay/Lumion 用于高质量的渲染输出，使设计更具真实感。 

3.后期处理与

排版

InDesign 用于专业出版物的布局设计 

Photoshop/Illustrator 进一步完善设计作品集 

在环境设计行业的实际需求中，除了上述设计软件的应用，项目还可能涉及

BIM技术、虚拟现实与增强现实、云计算与协作工具、大数据与人工智能等方面。

因此，环境设计专业的学生不仅需要掌握多种软件工具，还应不断跟踪新技术的

发展，以在未来职业生涯中保持竞争力。同时，学校和培训机构应密切关注行业

动态，适时调整教学计划，确保学生掌握最新的技能和知识。 

2.2 设计软件课程培养目标 

设计软件是环境设计专业教育课程，教学的目的首先是为了适应当今社会数

涯中保持竞争力。同时，学校和培训机构应密切关注行业动态，适时调整教学计划，确保

学生掌握最新的技能和知识。

（二）设计软件课程培养目标

设计软件是环境设计专业的教育课程。教学的首要目的是适应当今社会数字化的大背

景，数字化的设计表现已成为趋势。通过应用设计软件进行模型构建（即数字建模）是课程

的重点之一。课程的培养目标是让学生掌握设计表达能力。通过学习AutoCAD、SketchUp、
Photoshop、Illustrator 等软件，学生能够全面表达环境设计方案的二维图和三维图表现能
力。设计软件课程主要在大学本科的前期阶段开设。一方面是让学生熟悉设计规范与要求，

能够完成规范的图纸；另一方面是帮助学生了解设计方案的表达内容与方式，能够有序整

理设计方案图纸，运用设计软件表达设计思维。教学过程中不仅要传授技能和技巧训练，更

应以培养学生的认知能力和全面提高素质为主。不仅要让学生“学会”，更重要的是引导学

生具备主动学习的能力。通过该课程的学习，达到提高审美修养和设计能力的目的，为后

续专业课程的学习打下坚实基础。

通过上述软件的学习与应用，学生能够在以下几个方面得到提升：

（1）专业课程作业：在完成日常课程作业时，能够熟练运用 AutoCAD进行精确的二
维制图，使用 SketchUp进行三维建模。
（2）学科竞赛：在参加各类设计竞赛时，能够利用所学软件进行高效的设计表达，提

升作品的专业性和视觉冲击力。

（3）项目实践：在实际项目中，能够综合运用多种软件工具，从概念设计到最终展示，
全面展现设计方案。
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（三）教学内容

环境设计软件在专业中主要用于表达二维施工图纸、三维场景效果图、三维场景漫游

动画、设计方案文本及展板等主要内容。为了掌握以上软件知识，结合新的教学创新模式，

以达成人才培养目标。

在学生需求方面，设计软件的学习应能满足大学期间的专业课程作业设计表现、学科

竞赛设计表现、以及项目实践的设计表现等。在课程作业中，AutoCAD可以准确表达空间
的平面布局、立面装饰设计和节点设计；SketchUp能够较好地表现三维空间的效果，再结
合 Enscape等渲染器，可以进行单帧或动态空间输出，效果逼真，能够更好地体现实际设
计效果。以上两个设计软件是学生在前期必须掌握的。另外，学生在参与学科竞赛和项目

实践时，需要对设计方案进行深入分析，完成图纸表达、设计文本和展板展示。这其中对

学生的设计思维、设计理念、文化符号的运用有较大的拓展，运用图形处理软件能够很好

地表达这些内容。例如，Photoshop可以进行效果图的后期处理，也可以用于版式设计。
在本科阶段，以上设计软件的运用基本能够满足学生的学习需求。

（1）二维施工图纸：通过 AutoCAD的学习，学生能够准确表达空间的平面布局、立
面装饰设计和节点设计内容。AutoCAD不仅帮助学生完成大学期间的专业课程作业，还能
在学科竞赛中展示精确的设计方案。

（2）三维场景效果图：SketchUp作为一款易用且功能强大的三维建模软件，能够帮助
学生较好地表现三维空间效果。结合 Enscape等实时渲染插件，学生可以输出逼真的单帧
或动态空间视图，从而更直观地呈现设计意图。

（3）三维场景漫游动画：除了静态效果图，学生还应掌握制作三维漫游动画的能力，这
有助于展示设计方案的空间流线和用户体验。

（4）设计方案文本及展板：在参与学科竞赛和项目实践时，学生需要对设计方案进行
深入分析，并通过文本和展板形式展示。Photoshop 等图形处理软件在此过程中发挥重要
作用，不仅可用于效果图的后期处理，还可用于版式设计，从而更好地传达设计思维、理

念和文化符号。

三、教学创新

（一）教学设计

引入线上线下混合式学习模式，以提高学生的参与度和学习效果，增强学生的理论知

识与实践技能。以“设计制图与软件辅助”课程为例，课程中引入了线上线下混合式学习模

式，旨在提高学生的参与度与学习效果。在线上自学部分，教师通过学校的“智慧树”在线学

习平台录制了 AutoCAD基本操作技巧的视频教程，内容涵盖工具介绍、图形绘制、尺寸标
注和文件输出等。学生被要求在课前观看视频并完成相应的在线训练，确保掌握 AutoCAD
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的基本操作。在线下实践部分，课堂时间用于师生互动和小组讨论。教师根据线上自学内

容提出问题并布置绘图任务，从平面图绘制到立面图，再到节点详图，最终完成全套施工

图的绘制，引导学生深入理解并规范进行设计制图。

（二）实施过程

1.教学资源开发：教师提前录制一系列关于 AutoCAD基本原理、设计流程和软件操
作技巧（如 AutoCAD、SketchUp）的教学视频。这些视频应简洁明了，且配有详细的解
说。

2.在线资源整理：在学校的在线学习平台（如智慧树、Moodle、Canvas等）上创建课
程页面，上传教学视频、相关文档（如 PDF讲义）、参考书链接及设计案例分析等资料。

3.在线答疑与过程性评价：利用智慧树学习平台可以实时了解学生的在线学习进度和
状况，注重学生的日常学习表现，进行过程性评价考核。教师可以轻松识别学生的学习不

足，及时进行针对性的教学辅导。线上答疑互动促进了师生交流和资源共享，助推教学质

量提升并培养学生自主学习的能力。

（4）课后作业成果展：最终作业以作品形式呈现，要求表达规范、内容深入且完整，并
通过展览形式进行课程总结与交流。

（三）教学改进措施

1.教师发展：定期为教师提供专业发展机会，鼓励他们参与专业培训，如“AIGC在
环境设计中的应用”培训，以提升教师的教学能力和视野。同时，应鼓励教师不断创新与

改进教学质量，建立教学改革激励机制。

2.课程持续改进：从学生、教师及教学成效等多方面收集反馈信息，定期对课程进行
评估，并根据反馈信息调整课程内容和教学方法。

四、实验教学实践分析

（一）设计软件教师教法

1.成果导向教育（OBE）：成果导向教育（outcome-based education，OBE）也称为能
力导向或需求导向教育，在环境设计软件教学中具有现实意义，尤其在乡村振兴人才培养

方面。如四川师范大学在组织环境设计专业学生参加学科竞赛时，作品均需使用设计软件

制作展板或动画。过去五年中，该校学生在国家 A类竞赛中获得了一等奖等诸多奖项，通
过“以赛促学、以赛促教”的方式检验教学成效，并进行持续改进。

2.校外实践基地助力教学：除了课堂学习外，教师还指导学生通过假期参与实践基地
的实习。这不仅帮助学生学习并适应行业中设计软件的规范运用，提升实战经验，还使学

生提前了解行业动态，培养其自主学习能力和就业规划意识。

（二）设计软件学生学法
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目前，设计软件的学习资源非常丰富，特别是在网络领域，使软件学习变得更加便捷。

在高校整体学分缩减的大背景下，设计软件的学时量也相对减少。因此，新的培养方案既

要满足学生的学习需求，又要保证学生在就业市场中的竞争力。环境设计专业的学生在学

习设计软件时需要有新的学习路径，与时俱进。在学时量减少的情况下，确保学生能全面

掌握设计软件的学习内容，需要考虑以下学习路径：

首先，应该明确设计软件在专业领域中的应用关系、作用和主次性，采用课堂重点教

学与课下自学相结合的方式；其次，根据人才培养方案设计课程的前后衔接关系，整合设

计课程内容，融入设计软件教学；最后，进行综合教学进阶，查漏补缺。例如：将 AutoCAD
与设计制图课程结合，把两门课程综合为一门课程。课程前段学习软件工具操作，中段学

习设计制图理论，后段利用 CAD 表达制图内容。这样不仅让学生掌握了 CAD 软件的操
作，还能运用设计制图的规范性表达，达到学生通过设计软件规范化表达施工图纸的培养

目标。

五、结语

环境设计专业的学生通过学习 AutoCAD、SketchUp、Enscape以及 Photoshop等软件，
能够在专业课程作业、学科竞赛和项目实践中表现出色。这些技能不仅满足了学生在校期

间的学习需求，还为他们未来进入职场打下了坚实的基础。随着乡村振兴战略的深入推进，

社会对环境设计人才的需求愈加多样化，设计师不仅需要具备扎实的技术能力，还需具备

对乡村环境和文化的深入理解，能够设计出符合乡村实际需求的解决方案。

通过采用成果导向教育（OBE）和线上线下混合式教学模式，教学改革不断创新，进
一步激发了学生的创造力和主动学习能力。校内外实践基地的结合，不仅提升了学生的实

战经验，还增强了他们对行业动态的敏感性与适应力。在教学过程中，教师通过多种教学

资源和互动模式，培养了学生对设计软件的系统掌握，并有效提升了他们的设计表达和设

计思维能力。

展望未来，环境设计教育应继续深化与行业和社会的紧密结合，培养适应乡村振兴、城

市更新及可持续发展需求的高素质设计人才。通过不断优化课程内容和教学模式，学生能

够在更广阔的设计领域中获得更强的竞争力，成为推动城乡发展的中坚力量。同时，随着

科技的快速发展，环境设计领域中新兴技术的应用，如 BIM、虚拟现实和人工智能，也将
为设计教育提供更多创新的契机，帮助学生掌握前沿技能，促进设计实践与社会需求的进

一步融合。

总之，环境设计软件课程的教学改革不仅提升了学生的专业素养和技术能力，还为国

家乡村振兴战略的实施提供了有力的人才支持。未来的教学工作应持续关注行业变化，结

合前沿技术和社会需求，为培养出更多兼具理论与实践能力的优秀设计人才而努力。
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